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Cognitivo. Identifica e interpreta los conceptos básicos que conllevan a problematizar situaciones 

propias de un objeto tecnológico en su morfología (ergonomía) 

ESTUDIANTE: ___________________________________________ JUICIO VALORATIVO: ____ 

_______________________________________  ________________________________________  

 _______________________________________   _______________________________________ 

FASE 1 PROYECTO TECNOLÓGICO. 

Nombre del Objeto elegido por el equipo: __________________________    Equipo No.________ 

1. Describan de los atributos del Objeto (Valor 1.0) 
 

Atributos del Objeto 

Característica física (Forma, tamaño, color, 
dimensiones, peso, modelo, calidad) 

Ergonomía (relación de la forma del objeto con la 
comodidad de su uso) 

 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

 

2. Dibujen el objeto a analizar, ubicando sus partes. (Valor 1.0) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Objeto Partes 



 
3. Escriban las fortalezas y debilidades del objeto, en cuanto a sus características físicas y su 

ergonomía (Valor 1.0) 
 

                      

                                                           

4. De acuerdo a una de las debilidades del objeto, se redacta el problema tecnológico, teniendo en 

cuenta el análisis morfológico. (Valor 1.0) 

Debilidad 

seleccionada 

 

 

Problema 

Tecnológico 

encontrado 

 

 

 

 

 

 

Alternativas 

de solución 

 

 

 

 

 

 

Parámetros evaluativos: 

1- Desarrollo completo de la actividad propuesta en clase = 4.0 

2- Trabajo en equipo (Actas, Cumplimiento de roles y entrega a tiempo= 1.0) 

FORTALEZAS DEBILIDADES 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


